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Z 0s basamos en una aproximacion
primordialmente lidica, donde se
coordina armoniosamente el juego con
el trabajo, actitudes meotivadoras y
gratificantes, condicion indispensable
para que el alumno construya su
aprendizaje.

Con esta ficha se da libertad al escolar
para trabajar como si de un pasatiempo
se tratara y para introducirles en el
conocimiento de los museos a través de
un tema familiar y atrayente para ellos
como es el tema de los animales.
Para realizar la visita, el profesor debe
considerar el antes, el durante y el
después que desarrollamos a
continuacion.

9 Colorear los puzzles realizados en el Museo e
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que han visto. _

€ Hacer un dibujo sobre lo que han visto-en el Museo y -
exponerlos en clase.
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Educacion Primaria.

OBJETIVOS w

Saber lo que as un Museo

Observar animales que existen en piezas
del Museo a través de iécnicas tan
sencillas como las da recortar, pegar,
colorear, 8ic...

Empezar a inculcar habites de aprecio y
desarroilo de actitudes positivas hacia los
Museos.
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4 Los Animales én el Museo

ISLAM

Al llegar a ISLAM verdn dos piezas grandes decoradas con cabezas de leén y en la vitrina
los restos de un camello en arcilla.
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mzﬂmsmo llegardn a la sala de MEDIEVAL-CRISTIANO: en los mmmsma encontrarin
dguilas y leones. _

‘B Los Animales en el Museo

DURANTE LA VISITA:

Q.w visita al Museo consta de dos actividades diferentes pero complementarias. Estas mo:”u

€ Recortar y formar puzzles de animales diferentes.

€ Recorrido por las salas de exposicion.

ﬂmﬁu:nmaom.. cémo se pueden desarrollar estas mosﬁ%mm@

A la llegada al Museo se les proporcionard todo el material
necesario para recortar y formar puzzles de animales
como ciervo, caballo, lechuza, paloma, camello, leon,
dguila, pantera, jabali, oca, elefante, liebre y tortuga. A
modo de ejemplo adjuntamos uno. .

© Recorrido por las salas de exposicion.

Ahora el profesor acompanard y guiard la observacion
por las salas de exposicion, buscando los animales,
haciendo el recorrido en orden cronolégico. La idea de
hacer este recorrido y bajo el tema "los animales” es
simplemente, para que el nifio se haga una idea general
y global de lo que es el Museo y de sus distintas salas
de exposicion, a través de un sistema mds agradable y
sobre todo comprensible para €él, en esta primera toma

de contacto.

A continuacién detallamos las salas v las piezas donde podran observar los animales.
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‘B Los Animales en el Museo ' Los Animales en el Museo

MEDIO FiSICO

PREHISTORIA

A continuacién pasardn a la sala de PREHISTORIA; observarén todas las vitrinas y
piezas adosadas y se dardn cuenta de que no hay ningtn animal representado, pero
si podrén ver huesos de animales en vitrinas,

RECORTA Y PEGA
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